
Habilidades técnicas

Identidad visual, Branding, Diseño de 

logotipos, Aplicación de marca en medios 

digitales, Creación de imágenes publicitarias, 

Modelado 3D, UVs y texturizado.

Herramientas

• Adobe Illustrator

• Adobe Photoshop

• Adobe InDesign

• Adobe After Effects

• Adobe Premiere Pro

• Blender

• Microsoft Word, Excel y PowerPoint.

Habilidades blandas

Organización, Atención al detalle, Trabajo 

autónomo, Adaptabilidad y trabajo en equipo.

Experiencia Profesional

Habilidades / Herramientas

Diseñadora Gráfica – MKT-IIN
26 de abril de 2025 � marzo de 2026 | Tiempo parcial | 
Remoto

� Creación de imágenes publicitarias para redes sociales
� Reforzamiento y aplicación de identidad visual
� Adaptación de piezas gráficas a distintos formatos

Practicante – MOST  Transmedia
18 de agosto de 2025 � 9 de enero de 2026 | Remoto

� Desarrollo de modelos 3D enfocados en personajes
� Ajuste de mallas
� Corrección de UVs
� Aplicación de texturas
� Resolución de errores visuales y técnicos

Diseñadora Gráfica Freelance
Proyectos por encargo | 2024 � 2025 

� Desarrollo de logotipos
� Definición de paletas de color
� Selección tipográfica
� Aplicación de identidad en medios digitales e impresos

Licenciatura en Diseño y 
Comunicación Gráfica
Universidad del Valle de 
México (UVM)
2026 | Título en trámite

Formación complementaria
� Workshop �The Social Role of Design � 

Brands with Impact: Taking a Stand on 
Social Issues�, NABA.

� 1.er Simposio Internacional en Innovación 
en Diseño y Arquitectura para la Calidad 
de Vida, Universidad Latina de Costa 
Rica en colaboración con UVM.
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Lic. en Diseño y Comunicación 

Gráfica con enfoque en 
identidad visual y modelado 

3D. Experiencia en diseño de 

logotipos, aplicación de marca 

y desarrollo de modelos 3D.

Educación
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